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Francais

Si vous avez besoin d'une version frangaise du
Guide de démarrage rapide, vwous pouvez visiter
notre site Web.

Deutsch . .
Wenn Sie die deutsche Version der Kurzanleitung
benotigen, kdnnen Sie unsere Website besuchen.

Eyccmﬂ
CNW BaM Hy>KHa pycckas sepcua Kpatkoe .
PYKOBOACTBO, Bbl MOXETE NOCETUTb Hall Beb-canT.

Espariol : SR 2
Si necesita la Guia de inicio rapido en espafiol,
puede visitar nuestro sitio web.

Nederlands
Als u een Nederlandse versie van de snelstartgids
nodig hebt, kunt u onze website bezoeken.

( http://www.robebioq.com/qobo/um)
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USB Ladekabel X 1 Spielplan X 1 Programmierkarten X 30

Spielbuch X 1




Uber Qobo




Kurzbeschreibung

Qobo ist ein STEM Bildungsprogramm und interaktiver
Unterhaltungsroboter fur Kinder im Alter von drei bis acht
Jahren. Die kartenbasierte Programmierarchitektur und
das spielerische Tutorial sorgen nicht nur fir Freude bei
den Kindern, sondern trainieren auch ihr logisches Denken
und ihre praktischen Fahigkeiten. Smart Snail ist einfach zu
bedienen, intuitiv und bildschirmfrei.




Waos possiert, wenn Sie den Roboter schitteln? (Der Roboter ist mit einem eingebouten Kreiselpositionssensor ousgestottet)

Kompatibel mit den géingigsten Baustein-Spielzeugen. ! »
_ Produktiibersicht _. il

Lautsprecher Die Starttaste. Wird sie gedriickt,

beginnt die Schnecke,

die Kartenanweisungen zu lesen.

Interaktiver Touch-Mund.
Farbig-leuchtendes nteraktiver Touc un

Schneckenhaus Beriihrung bringt ihn zum Lachen.

Ein- / Ausschaltknopf

Programmierkarten-Erkennungssensor

USB Anschluss. Zum Laden oder Aktualisieren der Software.
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. Spe.zifikqtionen —“\

ProduktmaBe 94,8 x B1.5 x 75 mm ] %

Batterie 1100 mAh

Geeignete Umgebungstemperatur -10°C bis +40°C

USB Anschluss Micro USB Anschluss

Betriebsspannung 3V bis 4.1V

Betriebsstrom 300 mA

Gewicht 160g

Bei voller Ladung kann der Roboter bis zu drei Stunden laufen.

Es gibt zwei Ladeverfahren. Die erste Methode besteht darin, den Roboter Uber das
USB-Ladekabel mit einem Computer zu verbinden und ihn flr etwa zwei Stunden zu laden.
Die andere Methode besteht darin, den Roboter Uber das USB-Ladekabel mit einem

Mobiltelefonadapter zu verbinden und ihn fir etwa zwei Stunden aufzuladen.

Wenn die Batterie schwach ist, fordert Sie der Roboter automatisch auf, ihn rechtzeitig
zu laden. Ladeanzeige: Daos rote Licht blinkt wahrend des Ladevorgangs und das grine Licht
ist nach Beendigung des Ladevorgangs immer eingeschaltet.



der Program

Startkarte: freier Modus Startkarte: Spielmodus Zielkarte
Der Roboter aktiviert den freien Modus und beginnt Der Roboter aktiviert den Spielmodus Der Roboter stoppt und das Spiel endet.
die erste Programmierkarte zu lesen. und geht einen Schritt vorwdarts

&
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Geradeaus Rechtskurve Linkskurve
Der Roboter bewegt sich einen Schritt in die Der Roboter dreht sich um S0 Grad nach rechts Der Roboter dreht sich um 90 Grad nach links
aktuelle Richtung vorwarts. und geht dann einen Schritt vorwarts. und geht dann einen Schritt vorwarts.
"
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Polizeikarte Zugkarte Tanzkarte A

Der Roboter gibt wiederholt eine Sirene wieder  Der Roboter gibt wiederholt eine Zugpfeife wieder Der Roboter singt und tanzt und bewegt sich danach
und geht dann einen Schritt vorwarts. Diese Karte und geht dann einen Schritt vorwdrts. Diese Karte einen Schritt vorwarts. (Melodie A)
sollte direkt nach dem Start gelegt werden. solite direkt nach dem Start gelegt werden.

Tanzkarte B Lichtkarte: Rot Lichtkarte: Orange
Der Roboter singt und tanzt und bewegt sich danach Der Roboter leuchtet rot und geht dann Der Roboter leuchtet orange und geht dann
einen Schritt vorwdarts. (Melodie B) einen Schritt vorwdrts. einen Schritt vorwarts
gf
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Lichtkarte: Gelb Lichtkarte: Griin Lichtkarte: Indigo

Der Roboter leuchtet gelb und geht dann Der Roboter leuchtet grin und geht dann Der Roboter leuchtet dunkelblau und geht dann

einen Schritt vorwarts einen Schritt vorwarts. einen Schritt vorwarts

Lichtkarte: Blau Lichtsarte: Violett Flusskarte
Der Roboter leuchtet hellblau und geht dann Der Roboter leuchtet violett und geht dann Der Roboter muss diese Karte meiden,
einen Schritt vorwarts. einen Schritt vorwarts. da er sonst ertrinken wir -~
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Apfelkarte Bananenkarte Bedinungskarte

Der Roboter nimmt einen Apfel auf und bewegt Hat der Roboter einen Apfel aufgenommen, dreht er sich

Der Roboter nimmt eine Banane auf und bewegt

sich einen Schritt nach vorne. Ist die folgende 90 Grad nach rechts und bewegt sich einen Schritt nach vorne.

sich einen Schritt nach vorne. Ist die folgende
Karte eine Bedinungskarte, dreht er nach recht, Karte eine Bedinungskarte, dreht er nach links Hat der Roboter eine Banane aufgenommen, dreht er sich
ansonsten bewegt er sich geradeous. ansonsten bewegt er sich geradeaus 90 Grad nach links und bewegt sich einen Schritt nach vorne.

Zufallskarte Beriihrungskarte Hilfe-Karte
Der Roboter nimmt nach dem Zufallsprinzip einen Der Roboter stoppt und wartet auf die Bertihrung Der Roboter stoppt und wartet. bis der Spieler mit ihm eine
Apfel ader eine Banane auf und bewegt sich seines Gesichts durch den Spieler. Karte Uberspringt und bewegt sich dann einen Schritt nach vorne.
>

dann einen Schritt nach vorne. Hat der Roboter Danach bewegt er sich einen Schritt nach vorne. /
einen Apfel aufgenommen, dreht er sich -

90 Grad nach rechts und bewegt sich einen Schritt .
nach vorne. Hat der Roboter eine Banane

aufgenommen, dreht er sich 90 Grad nach links

WN@in@n Schritt nach vorne. 4
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Schleifenkarte: 3-fach

Diese Karte wird in Verbindung mit
der Endschleifenkarte verwendet.
Wenn diese Karte verwendet wird,
wird die Anweisung zwischen beiden
Karten drei mal wiederholt.
Diese Karte kann nur im freien

Modus verwendet werden.

Schleifenkarte: 6-fach

Diese Karte wird in Verbindung mit
der Endschleifenkarte verwendet.
Wenn diese Karte verwendet wird,
wird die Anweisung zwischen beiden
Karten sechs mal wiederholt.
Diese Karte kann nur im freien

Modus verwendet werden.
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Endschleifenkarte

Diese Korte wird in Verbindung mit den
Schieifenkarten 3-fach und 6-fach
verwendet. Sie beendet die Wieder-
holungen der Befehle. Diese Karte kann

nur im freien Modus verwendet werden
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Benutzung
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Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4

Schalte den Roboter ein. Wahle eine Mission und Stelle den Roboter auf die Start-Karte. Driicke den Start-Knopf,
Der knopf daflr befindet sich platziere die Karten.
am Boden der Schnecke.
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Am FuBe der Chinesischen Mauer ist ein Rubin versteckt. Du darfst nur Geradeaus-

Karten verwenden, um den Edelstein zu erreichen.




Eine Loésung zu Mission 1. (Nur zu deiner Information) Noch ein Weg




Der Rubin ist links unten neben der Chinesischen Mauer versteckt. Du darfst nur die Vorwdrts- und
Rechtskurven-Karten verwenden, um dein Ziel und den Edelstein zu erreichen.




Eine Losung zu Mission 2. (Mur zu deiner Information) Noch ein Weg




Gute Nachrichten! Es gibt noch einen weiteren Rubin, der auf dem Gipfel der Chinesischen Mauer
versteckt ist. Du darfst nur die Geradeaus- Links- und Rechtskurven-Karten verwenden, um den
j"j% Edelstein so schnell wie méglich zu erreichen.




Eine Lésung zu Mission 3. (Nur zu deiner Information) Noch ein Weg




Schlechte Nachrichten! Der Fluss hat den Grund der Chinesischen Mauer Uberflutet, aber der Rubin ist
links unten von der Chinesischen Mauer aus versteckt.




Noch ein Weg

Eine Lésung zu Mission 4. (Nur zu deiner Information)




lch habe die Nachricht erhalten, dass ein Dieb den Edelstein gestohlen hat und sich links
vom Eiffelturm verstecket! Der Roboter muss ihn als Palizeiouto erwischen.




Noch ein Weg

Zu deiner

B Eine Losung zu Mission 5. (Nur
L o




Hallol Gute Nachrichten flr dich! Links neben dem Eiffelturm befindet sich ein besonderes
» Schmuckstlck. Du musst einen Tanz aufflinren, bevor du den Edelstein finden kannst.




Moch ein Weg

Roboblog ™ ¥
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Eine Geschichte besagt, dass es rechts neben dem Opernhaus von Sydney ein farbenfrohes Juwel gibt.
Bu musst nacheinander das rote, grine und blaue Licht aufleuchten, bevor du die Tur 6ffnen und den
Ae Edelstein finden kannst.




Eine Losung zu Mission 7. (Nur zu deiner Information) Probiere es aus. Welche Farbe bekommst du am Ziel?




Ich habe ein Geheimnis flr dich. Auf der rechten oberen Seite des Opernhauses von Sydney befindet
sich ein Rubin. Du musst die Farben Rot, Orange, Gelb, Grin, Indigo, Blau und Violett nacheinander
y aufleuchten, um einen Regenbogen zu machen, bevor du die TUr 6ffnen und den Edelstein finden kannst.




Eine Losung zu Mission B

Probiere es aus. Welche Farbe bekommst du am Ziel?




Ein Teil der StraBe zum Opernhaus von Sydney ist vomn Fluss Uberflutet. Du musst deine

5 Weisheit nutzen und das Regenbogenlicht aktivieren, um den Edelstein zu finden.




Eine Lésung zu Mission 9. (Nur zu deiner Information) Noch ein Weg




Gute Nachrichten! Vor dem Turm des Big Ben gibt es eine Auswahl an Turen. Du musst die richtige
Wahl treffen, bevor du den Edelstein finden kannst.




Eine Lésung zu Mission 10. (Nur fir dich zur Infermation) Woas wiirde passieren, wenn du die Bananekarte nutzt?

T
Mission 10




Ich werde dir deine Apfel- und Bananenkarten wegnehmen. Benutze dein Gllick

(z. B. durch die Zufallskarte), um den Edelstein zu finden,




Noch ein Weg

Mission 11. (Nur fir dich zur Information)

Eine Lésung zu




¢

Die néchste Station, die Freiheitsstatue, ist von Flissen umgeben und man wiirde ertrinken,

. wenn man den Fluss direkt Uberquert. Verwende daher die spezielle Spielkarte "Bewegungshilfe".

Roboblog ™ Y

.DerRobotvarverfﬁgtherainenehge'—

bauten Positionssensor, der Verdnder-
ungen seiner Position erfassen kann

Nutze so viele Karten,
wie du méchtest, aber jede
der untenstehenden Karten
mindestens ein mal, i

um die Mission zu erfiillen,
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Eine Lésung zu Mission 12. (Nur fir d

fich zur

Infarmation)

Roboblog ﬂ
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Noch ein Weg




Fordere dich selbst heraus: Schaffst du es alle flnf Sehenswirdigkeiten auf einmal zu besuchen,
um dann als Ziel bei der Freiheitsstatue zu landen? Du musst auf halber Strecke die
Berihrungskarte verwenden.




Noch ein Weg

Eine Lésung zu Mission 13. (Nur fir dich zur Information)
"




Mutze dein Gliick (zB. Zufallskarte), um den Edelstein zu finden.




Noch ein Weg




Schritt 3

Driicke lange auf den Knopf unter der
Schnecke, um den Roboter Scanne die Startkarte
einzuschalten. des freien Modus.

Schritt 4 Schritt 5

Scanne andere Karten.

Driicke den Startknopf.

Scanne die Zielkarte.



= wird in Ve

verwendet wird, wi i i g zwischen beiden K drei mal wiederholt

Karte kann nur im freien Modus verwendet werden.




Fordere dich selbst mit einer schwierigen Mission im freien Modus heraus.

Freier Modus

Schleifenkarte: 6-fach

Diese Karte wird in Verbindung mit der Endschleifen-Karte verwendet. Wenn diese Karte
verwendet wird, wird die Anweisung zwischen beiden Karten sechs mal wiederholt.

Diese Karte kann nur im freien Modus verwendet werden.




\ Mehrspieler-Modus -ﬁ
L 2

Spieler: 2
Regeln:

1 Das Ziel ist es, die Qobo Hindernisse am Fluss vom Startpunkt bis zum Ziel umgehen
zu lassen, um Edelsteine zu finden.

2. Es gibt zwei Rollen: Ein Spieler ist der Anweiser (Eltern), der fir die Platzierung der Start-
und Zielkarte fur die Kinder, sowie der Flussbarriere verantwortlich ist. Der andere Spieler ist
der Aufgabenverantwortliche (Kind). der Karten verwendet, um daos Ziel zu erreichen.

I N j .‘_‘\\ - .

PC Codierung |

Unterstiitzt die Programmierung von PC-Scratch-Symbolen, hilft den Kindern beim
Erlernen der Programmiersprache vom Grundlegenden bis zum Fortgeschrittenen.

Online Tuterials: http://wikiroboblog.com/Qobe.htmi
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D Q: Kann ich den Roboter mit einer App steuern? &m Q: Was soll ich tun, wenn sich der Roboter nicht
einschalten ldsst?

Sie kénnen den Roboter nur durch Kartenprogrammierung Maglicherweise ist der Akku schwach. Bitte laden Sie es zuerst auf. .

oder durch Programmierung auf einem Computer steuern.

o

m Q: Qobo ist defekt und bewegt sich beim Drehen

m Q: Wie viele Bausteine kann der Roboter tragen?
sehr langsam.

Der Roboter tragt kleine Bausteine mit einem Gewicht von Achten Sie darauf, dass sich kein Schmutz oder andere faserige Gegen-

bis 2u 100 g. Ist das Gewicht zu hoch, oder hat eine Seite stande auf den Radern befinden.

Ubergewicht, so kann es zum Kippen des Roboters kommen.

2 3L
m Q: Was soll ich tun, wenn ich versehentlich die Sounddateien m Q: Wie kann ich die Software aktualisieren?

der Qobo geléscht habe?

Bitte loden Sie die neueste Software von der offiziellen Website herunter,

Bitte laden Sie die neuesten Sound-Dateien von der offiziel-
kopieren Sie sie dann in den Roboter und starten Sie das Gerat neu.

len Website herunter

Online Tutorial: http://wikiroboblog.com/Qobo.htmil Woahrend des Upgrades blinkt dos blaue Licht. Nach dem erfolgreichen

Upgrade leuchtet das blaue Licht dauerhaft.
Online-Tutorial: http://wikiroboblog.com/Qobo.html
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Produktgarantie
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Hinweise zur Produktgarantié\

Fehler bei der Produktleistung, die bei den Smart Snail-Robotern und Zubehérteilen auftreten, fallen unter

die Garantie.

1) Fehlende Teile: Sollten Sie innerhalb von sieben Tagen nach Erhalt fehlende Teile feststellen, werden
diese nach Bestatigung durch Roboblog, oder das zustandige zertifizierte technische Prifpersonal kosten-

los nachgeliefert.

2) Garantie: Bei Leistungsproblemen von Roboterteilen, die unter die Garantie fallen (auBerhalb des
Bereichs "Unfreie Wartung") und sich in der Garantiezeit befinden, werden nach Bestatigung durch
Robobloq oder das entsprechende zertifizierte technische Prifpersonal kostenlos repariert

oder ersetzt.

3) Kostenpflichtige Wartung: Bei Qualitatsproblemen eines gekauften Roboters, der im
Rahmen der “Erlischung der Gewdhrleistung”; oder im Rahmen der “Unfreien Wartung";
durch Roboblog oder das entsprechende zertifizierte technische Prifpersonal identifi-
ziert wird, wird der Roboter gegen Entgelt repariert. Die Servicegebuhr richtet sich
nach dem jeweiligen Produkt und dem Grad des Schadens.



Erlischen der Gewdhrleistung\

1. Die Betriebsumgebung entspricht nicht den einschldgigen nationalen Normen, wie z. B. Uberspannung.

Uberstrom, Blitzschlag, Hochtemperatur, hohe Luftfeuchtigkeit und Vibrationen.

2. Gerdtegusfdlle oder -schiéden werden durch héhere Gewalt wie Erdbeben oder Brénde verursacht.

3. Gerdteschaden werden durch unerwartete Bedingungen oder menschliche Ursachen verursacht,
wie z, B. Wassereintritt, mechanische Beschadigung, Fallenlassen, starke Oxidation oder Rostbildung.

4. Gerateausfdlle oder -schdden entstehen durch Nichtinstallation, Benutzung oder Wartung des

Roboters gemaB der Bedienungsanleitung.

5. Gerdteausfdlle oder -schdden entstehen durch die Medifikation, Demontage und Montage des

Roboters, ohne die Erlaubnis von Roboblog.

6. Die Ersatz- und Gewdhrleistungsfristen sind abgelaufen.

7. Ausfdlle bei den Zubehorteilen und anderen Teilen des Roboters sind aufgetreten,

mit Ausnohme der Houptteile, die in der Garantiekarte aufgefihrt sind.

8. Andere Ausfdlle oder Schaden, die durch andere Probleme als die Konstruktion,

den Prozess, die Fertigung und die Qualitét des Roboters selbst verursacht werden.




Firma: Roboblog Co., Ltd.

Adresse: B53-208. Zhongchuang Industrial Park, Liuxian
Avenue, Nanshan District, Shenzhen, China

Tel.: +86-0755-26826929

Web: http://www.roboblog.com/
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